
Activité math espace : programmer  Beebot  

 
  

Colle des animaux sur la grille et programme Beebot pour rencontrer chacun d’eux.  
  

  

  

          

          

      

  

  

    

 
  

    

  

  

  

  

  

  
  

  
                  

  

  

  

  
  

  
                  

  

  

  



  
  

  
                  

  

  

  

  

  

 

  

 

  

 

  

  

 

  

  

  

  

  

  

  

  

 

  

 

  

 

  

  

 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 

  

 

  

 

  

  

 

  

  

  

  

  

  

  

  



  

 

  

 

  

 

  

  

 

  

  

  


